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Les personnages de 1’album L’évasion se donnent beaucoup de mal pour réaliser I_ [VAS‘h‘{
leur projet qui est de sortir du livre.
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Ils doivent s’y mettre a plusieurs et coordonner leurs idées et leurs gestes pour y
arriver.

C’est la compétence psychosociale « Développer des relations constructives » qui est abordée.

A votre tour, vous allez devoir travailler ensemble afin de gagner le Marshmallow Challenge.

Pour vous aider :
https://imfusio.com/fr/bibliotheque/marshmallow-challenge

https://www.youtube.com/shorts/cha7aVNYhY8

A la fin du challenge il est
important de faire un retour tous
ensemble.

Le J&f
- Qu’est-ce qui vous a permis de
réussir ? Ou d’échouer ?

- Pourquoi ?

- Quelles émotions avez-vous
ressenti pendant le challenge ?

- Comment vous sentez-vous

Construire la plus
haute tour possible
avec le kit fourni
uniquement

La tour doit étre
auto-portante

maintenant ?

Le Marshmallow doit
rester entier et étre au
sommet de la tour

Le travail d’équipe et la
hauteur de la tour
seront pris en compte
pour désigner I'équipe
gagnante
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